Nuevo Motor 3D de CompeGPS 2004.
1. Relieves
Se haacelerado unas 10 veces €l dibujado del mapa 3D, optimizando todo |os posible.

El nuevo motor 3D, generavarias capas de poligonos, cada capa con una calidad diferente. Por €jemplo,
con un DEM de 30nvpixel, y unaortofoto de 2.5 m/pixel, CompeGPS Genera

primera capade 73x73 elementos, en que cada elemento mide 30m. =2.1 Km x 2.1Km
segunda capa de 73x73 elementos, en que cada elemento mide 90m =6.5Km x 6.5 Km
tercera capade 73x73 elementos, en que cada elemento mide 270m =20Km x 20 Km
cuarta capa de 73x73 elementos, en que cada elemento mide 810m. =60Km x 60 Km

Estaimagen muestralas 4 calidades vistas desde I gjos:
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Este sistemaha sido desarrollado sobretodo para el modo perspectiva, en donde volamos dentro del
relieve: De esta manera, se dibuja con lamayor calidad posible el terreno mas cercano a nosotros.
Ejemplo:
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En estaimagen, podemos ver que lamitad mas cercana esta mas detallada. La calidad de la ortofoto
tambien varia.

Si nos vamos moviendo por el espacio 3D, CompeGPS irarecal culando la posicidn de las capas méas
detalladas. Estas capas se van moviendo conforme cambia el punto de vista.

2. lconos 3D
Ahora CompeGPS puede mover iconos 3D que incluyan texturas.
4. CidodeFondo

En lavista 3D con perspectiva, se puede afiadir un bitmap de fondo parael cielo. Este bitmap seva
moviendo cuando cambiamos nuestros angul os de vista, para simular que vemos un cielo.

3. Smulador deVuelo

Se haincluido un simulador de vuelo dentro de lavista 3D, parafacilitar el desplazamiento dentro del

mapavirtual. El simulador se arranca con €l icono‘ﬂ . Unavez en marcha, los giros derechay izquerda
se pueden controlar con un joystick o mouse. Losvalores de velocidad, alturay vario pueden modificarse
arrastréandol os con el mouse.

4. Joystick
El movimiento por el mapa 3D ahora puede ser controlado por joystick. Laversién 5.3 detecta

autométicamente el joystick, y leelaposicion X de este. (En esta version solo se lee laposicion X, otras
versiones mejoraran la prestacion del joystick).



